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Bildgebende Technologien

Visualisierung
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Arten der Visualisierung

Projektor \GEATENGES  LED Wand

I GroRe BildgroRen, eher schlechter Kontrast I GuterKontrast, Standard bis 86" B Nur noch fur Werbeinstallationen, Stege im Bild Sehr gutes Bild, je nach Pixelpitch kostenintensiv

www.flmmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Projektion

Vorteile:

*Groles Bild fur wenig Geld

*Flexibilitat in der Aufstellung da mobil nutzbar
*Gute Helligkeit fur dunkle R&ume
Versteckter Einbau maoglich (Deckenlift)
*20.000h Lebensdauer bei Laser Geraten
*Vielzahl an Optiken verfugbar

Nachteile:

*Bendtigt abgedunkelten Raum

*Leinwand ggfls. notig

*Geringere Auflésung & Kontrast als Displays
sLUftergerdusche

*Deckenhalterung notwendig

sInstallations-/Deckenarbeiten
(Leinwand/Verkabelung)

*Kabelwege zur Decke notwendig

www.flmmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Display

Vorteile:

*Hohe Auflésung/Kontrast/Farbwiedergabe
*Hohe Helligkeit

Lufterlos

*Interaktive Optionen

*All In One Geréte verfugbar

DATEV

Zukunft gestalten. Gemeinsam.

Nachteile:

© DATEV ¢G, alle Rechte vorbehalten

‘Begrenzte Grole

*Nicht so mobil wie ein Projektor

www.flmmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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[.CD Videowand

Vorteile:

*Hohe Auflésung
*Hohe Helligkeit
*Grol%es Bild

*Méglichkeit zur Skalierung

Nachteile:

*Kostenintensiv

*Komplexere Installation

Kalibrierung schwierig/kein homogenes Bild
Evtl. Totalausfall bei Displayversagen

*Stege im Bild zu sehen

www.flmmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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LED Wand

Vorteile: ' P .
*Sehr hohe Helligkeit flm medlq
*Flexibel in der Grolde

*Sehr hoher Kontrast / Farbwiedergabe

*Lange Lebensdauer durch Wartbarkeit und
Austauschbarkeit der Einzelteile - 100.000h

| Ufterlos

*Geringerer Stromverbrauch durch
Technologiesprung

Nachteile:
*Kostenintensiv in der Anschaffung

*Professionelle Installation erforderlich

www.flmmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Akustik & Beschallung

Audiotechnik

www.flmmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Raumakustik

DAS A UND O BEI SPRACHVERSTANDLICHKEIT

Raumreflektionen durch schallharte Oberflachen, daher hohe
Nachhallzeiten

In schwierigen Rdumen ist eine elektroakustische Simulation sinnvoll

ken Lehmittel Medientechnik
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Aktiver Lautsprecher

Eingebauter Verstéarker direkt im Lautsprecher,
230V und Audiosignal mussen direkt zum Lautsprecher

DSP meist direkt im Lautsprecher verbaut

www.flmmedia.de
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Passiver Lautsprecher

Verstarker ist abgesetzt und kann z.B. in einem Medienrack

verbaut werden.

| .

rocoie

protect

autput

USB conlip ready

DI-4.1000 DSP AMPLIFIER
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Richtungsbezug

Wie Audio-Technologie unsere Wahrnehmung von
Raum und Bewegung verbessert

Raumliche Orientierung: Richtungsbezug ermdglicht es dem
Zuhorer, die Position und Bewegung von Schallquellen im
Raum zu identifizieren, was fur alltédgliche Aktivitadten wie das
Uberqueren einer Stralde oder das Lokalisieren von Personen
in einem Raum essenziell ist.

Immersion und Realismus: In Unterhaltungsmedien wie
Filmen und Videospielen tragt ein praziser Richtungsbezug
dazu bei, eine immersivere und realistischere Hérerfahrung zu
schaffen, indem er die lllusion eines dreidimensionalen
Klangraums erzeugt.

Kommunikationsverbesserung: In komplexen akustischen
Umgebungen hilft ein guter Richtungsbezug dabei, Sprache
klarer von Hintergrundgeréduschen zu trennen, was das
Verstehen in Gesprachen oder bei der Nutzung von
Kommunikationsgeraten verbessert.

www.flmmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Punktschallquelle

Punktschalllautsprecher sind so konzipiert, dass
sie Schall aus einem einzelnen, gut definierten
Punkt emittieren. Dies erméglicht eine prézise
Steuerung der Beschallung. Sie eignen sich
besonders gut fur Stereo-Konfigurationen, wo
eine préazise Lokalisierung der Schallquellen
erwlnscht ist.

www.flmmedia.de

LineArray

Line Arrays bestehen aus mehreren identischen
Lautsprechern, die in einer vertikalen Linie
angeordnet sind, um den Schall gleichmalig tber
ein grolRes Gebiet zu verteilen. Diese Anordnung
minimiert den Energieverlust Gber grofRere
Distanzen und wird haufig bei Konzerten und
Groldveranstaltungen eingesetzt. Line Arrays
bieten zudem den Vorteil, dass sie durch ihre
Richtcharakteristik die Schallausbreitung in
unerwtinschte Bereiche reduzieren kénnen.

Beam Steering

Beam-Steering-Systeme nutzen fortschrittliche
Signalverarbeitungstechniken, um die Richtung
der Schallausbreitung aktiv zu steuern, ohne die
Lautsprecher physisch bewegen zu mussen.
Durch das gezielte Ausrichten von Schallwellen
kénnen spezifische Zuhodrerbereiche beschallt
werden, wahrend andere Bereiche weniger
beschallt werden. Diese Technologie wird oft in
akustisch herausfordernden Rdumen verwendet,
um Echos und Uberlagerungen zu minimieren.

—
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Deckenbeschallung

Deckenlautsprecher werden in die Decke
integriert und sind darauf ausgelegt, den Schall
gleichmafig in den darunterliegenden Raum zu
verteilen. Sie sind ideal fur Hintergrundmusik,
UnterstUtzung der Frontbeschallung und
Durchsagen in Geschéaften, Buros oder Schulen.
Deckenlautsprecher bieten eine diskrete Lésung,
um eine flachendeckende Beschallung ohne
sichtbare Lautsprechereinheiten zu erméglichen.

FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Audio DSP

Signalverarbeitung

www.flmmedia.de

14
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NL-C4-1

© Loudspeaker Qutput
NL-C4-2

© Loudspeaker Output
NL-C4-3

© Loudspeaker Output
NL-C4-4

i © Loudspeaker Qutput

D €

© 8-Channel G

©  Gain O © Loudspeaker Output
G NL-C4-5

© Loudspeaker Output
NL-C4-6

Speak
+ AEC Reference N Speakers d§ Trusl\ljlesak/
Meter
(dBFS)

Lautstarken & Mischen Signalverarbeitung Signalverteilung

* Lautstadrkeanpassungen fur * Entfernen von Stérgerduschen * Verteilung auf mehrere Lautsprecher
Mikrofone und anderen Quellen . AEC (Acoustic Echo Canceling) & Zonen (z.B. trennbare Rdume)

* Mischen und Stummschalten von « Delaysetzung fur Lautsprecher

Diverse Filterungen

uellen
Q * Entzerrung der Lautsprecher

www.fimmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Charakteristiken und Mikrofonarten

Mikrofonie

www.flmmedia.de

16
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180°

Niere

Mikrofone mit Nierencharakteristik sind ideal far
Besprechungen und Konferenzen, da sie hauptsachlich
Schall von vorne aufnehmen und Stérgeréusche von den
Seiten und besonders von hinten minimieren. Diese
Eigenschaft hilft, die Stimme des Sprechers klar
hervorzuheben, wéhrend Hintergrundgerdusche wie

Klimaanlagen oder Nebengesprache unterdrickt werden.

Sie eignen sich hervorragend fur den Einsatz in
Konferenzrdumen, wo eine gezielte Schallaufnahme
erforderlich ist.

www.flmmedia.de

Mikrofoncharakteristiken

Superniere

Supernierenmikrofone bieten eine ausgezeichnete Lésung
far gerduschvolle Buroumgebungen oder bei
Videokonferenzen, wo es wichtig ist, den Fokus eng auf
einen Sprecher zu richten, wéhrend gleichzeitig stérende
Gerausche aus anderen Richtungen minimiert werden. lhre
enge Aufnahmecharakteristik erfordert eine genaue
Ausrichtung auf den Sprecher, sorgt aber fur eine sehr
effektive Schallisolierung in komplexen akustischen
Umgebungen.

17

Kugel

Mikrofone mit Kugelcharakteristik sind perfekt far
Situationen geeignet, in denen Gespréche oder
Besprechungen in einem runden Tisch-Format stattfinden.
Sie erfassen Stimmen und Gerausche aus allen Richtungen
gleichmalig und sind daher ideal fir den Einsatz in der
Mitte eines Besprechungstisches. Dies erméglicht eine
naturliche Klangwiedergabe und stellt sicher, dass alle
Teilnehmer gleich gut gehért werden, unabhéngig von ihrer
Position am Tisch. Allerdings werden auch Stérquellen
aufgenommen.

FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Handmikrofon

Handmikrofone sind tragbare, handgehaltene Gerate, die
haufig far Live-Auftritte, Interviews und Veranstaltungen
verwendet werden. Sie sind robust und vielseitig
einsetzbar, bieten jedoch auch eine hervorragende
Klangqualitat fur Sprache und Gesang. Verschiedene
Kapseln sind je nach Raumtyp verfugbar.

www.flmmedia.de
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Headset

Headset-Mikrofone bestehen aus einem Kopfbugel mit
einem angeschlossenen Mikrofon, das nahe am Mund
positioniert wird. Diese Konfiguration erméglicht eine
freihdndige Nutzung, was sie ideal fur Situationen macht, in
denen Mobilitat wichtig ist, wie bei Sportveranstaltungen,
Theatervorfuhrungen oder Vortragen. Headsets bieten
konsistente Audioqualitat, da das Mikrofon unabhéngig von
den Kopfbewegungen des Benutzers immer gleich
positioniert bleibt.

18
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L.avalier

Lavalier-Mikrofone sind kleine, diskrete Mikrofone, die an
der Kleidung des Sprechers befestigt werden, oft an einem
Revers oder Kragen. Sie werden vor allem in
Fernsehproduktionen, bei Vortradgen und anderen
Anwendungen genutzt, bei denen Sichtbarkeit reduziert
und Hande frei bleiben sollen. Lavaliers kénnen leichter zur
Ruckkopplung fuhren da diese meist mehr den ,Raum”
aufnehmen.

FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Deckenmikrofon

Deckenmikrofone werden in der Decke installiert
und sind ideal fur Rdume, in denen eine
unaufféllige Mikrofonlésung bevorzugt wird. Sie
eignen sich hervorragend fur Videokonferenzen
und grol3e Besprechungsraume, da sie den Raum
akustisch abdecken kédnnen, ohne den
Tischbereich zu Uberladen. Deckenmikrofone
bieten den Vorteil, dass sie standig installiert
bleiben und keine manuelle Einrichtung erfordern,
was sie besonders benutzerfreundlich macht.

www.flmmedia.de
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Wandmikrofon

Wandmikrofone, sind besonders in kleineren
Raumen oder spezifischen Sitzanordnungen
nutzlich, wo Deckenmikrofone nicht praktikabel
sind. Sie kénnen strategisch platziert werden, um
optimale Schallaufnahme zu gewahrleisten und
sind ideal, wenn der Tisch frei von Geraten
bleiben soll.

Tischmikrofone

Tischmikrofone stehen direkt auf dem
Besprechungstisch und bieten eine hochwertige
Schalltbertragung fur Tele- und
Videokonferenzen. Sie erméglichen eine einfache
Handhabung und sind ideal fur Szenarien, in
denen Mikrofone nahe am Sprecher sein mussen,
um eine klare und deutliche Kommunikation zu
sichern. Tischmikrofone gibt es in verschiedenen
Ausfuhrungen, von fest installierten Einheiten bis
hin zu tragbaren Modellen, die bei Bedarf

positioniert werden kénnen.

Diskussionsanlage

Diskussionsanlagen bestehen aus mehreren
Mikrofoneinheiten, die oft in Konferenzsalen
verwendet werden, wo jeder Teilnehmer Uber ein
individuelles Mikrofon verfugt. Diese Systeme
ermoglichen es den Teilnehmern, ihre Mikrofone
bei Bedarf zu aktivieren, was die Steuerung des
Gespréachsflusses erleichtert und eine geordnete
Diskussion férdert. Diskussionsanlagen sind
besonders nutzlich in formellen Einstellungen wie
parlamentarischen Sitzungen oder grof3en

Konferenzen, wo viele Personen beteiligt sind.

19
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Kamera, BYOD und Co.

Zuspieler & Steuerung

www.flmmedia.de
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PTZ Kamera

Motorisierte Kameras mit variablem Zoom

Eine PTZ (Pan-Tilt-Zoom) Kamera ist eine vielseitige
Videokamera, die fur zahlreiche Anwendungsbereiche
geeignet ist, insbesondere dort, wo Flexibilitat in der
Videoaufnahme gefordert ist.

Schwenken, Neigen und Zoomen:

Die PTZ Kamera kann horizontal (Pan), vertikal (Tilt) und im
Zoom verstellen, wodurch sie einen grof3en Bereich abdecken
und detailliert auf bestimmte Objekte oder Personen
fokussieren kann. Diese Beweglichkeit macht sie ideal fur
Veranstaltungen und Besprechungen, bei denen verschiedene
Bereiche oder Sprecher fokussiert werden mussen.

Fernsteuerung:

Eine der Hauptfunktionen der PTZ Kamera ist die Méglichkeit
der Fernsteuerung. Uber eine Mediensteuerung kann der
Bediener die Kamera aus der Ferne schwenken, neigen und
zoomen. Dies ermdglicht eine flexible Aufnahme aus
verschiedenen Perspektiven, ohne dass der Standort der
Kamera geadndert werden muss.

Tracking:
Viele Moderne PTZ Kameras konnen bildbasiert Personen

nachverfolgen. Hier ist keine aktive Steuerung durch
Bedienpersonal mehr nétig.

www.flmmedia.de
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BYOD

Bring Your Own Device

BYOD ermdglicht es Mitarbeitern, ihre persénlichen Gerate
wie Smartphones, Tablets und Laptops fur berufliche
Zwecke zu nutzen.

Technologien wie AirPlay, Chromecast und Miracast sind
integral fur ein erfolgreiches BYOD-Umfeld, da sie es
ermdéglichen, Inhalte drahtlos von den persénlichen Geraten
der Mitarbeiter auf gemeinsam genutzte Displays und
Projektoren zu streamen. Diese Fahigkeit unterstitzt nicht nur
Prasentationen und Meetings, sondern férdert auch die
Zusammenarbeit und den Informationsaustausch zwischen
den Mitarbeitern.

Die Einbindung dieser Streaming-Technologien erfordert eine
sorgfaltige Planung der IT-Infrastruktur, um sicherzustellen,
dass die Netzwerksicherheit gewahrleistet bleibt und die
Geratekompatibilitat maximiert wird.

www.flmmedia.de

22

ymobil

FLM Media — Grundlagen Medientechnik



‘, flm media kommunikation. zuverlassig. einfach. | Digital Signage 23

Digital Signage

Digitale Informationsanzeigesysteme
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Digital Signage bezeichnet den Einsatz digitaler Bildschirme
wie LED Wande, Displaywalls, Projektionen und Displays zur
Prasentation dynamischer Inhalte wie Videos, Bilder und
Informationsgrafiken. Diese Technologie wird in einer Vielzahl
von Umgebungen eingesetzt, darunter Einzelhandel,
offentliche Platze und Unternehmensgebéude, um die
Aufmerksamkeit von Zuschauern zu gewinnen und
Informationen effektiv zu vermitteln.

=
=

Digital Signage erméglicht eine flexible und schnelle
Aktualisierung von Inhalten, was besonders nutzlich ist, um auf
Veranderungen schnell reagieren zu kénnen. Zudem kénnen
durch interaktive Funktionen wie Touchscreens oder QR-
Codes zuséatzliche Informationen bereitgestellt und die
Nutzererfahrung verbessert werden.

Insgesamt bietet Digital Signage eine kosteneffiziente und
ansprechende Méglichkeit, um Zielgruppen zu erreichen und
mit ihnen zu kommunizieren, was es zu einem wertvollen
Werkzeug fur moderne Marketingstrategien macht.

www.fimmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Mediensteuerung

kommunikation. zuverlassig. einfach.

Zentrales Bedienmedium

Mediensteuerung werden benutzt um Multimedia-Inhalte in
verschiedenen Umgebungen effektiv zu verwalten und zu steuern.
Dies umfasst Audio, Video, Beleuchtung und andere Formen
digitaler Medien. Die Steuerung dieser Medien kann manuell, tber

vorprogrammierte Szenarien oder automatisch mittels
intelligenter Systeme erfolgen.

Automatisierung: Viele Mediensteuerungssysteme bieten die
Méglichkeit der Automatisierung, wodurch sich wiederholende
Aufgaben wie das Ein- und Ausschalten von Geréaten zu
bestimmten Zeiten oder das Anpassen von Licht und Ton fur
verschiedene Veranstaltungsarten vereinfachen lassen.

Integration: Mediensteuerungssysteme lassen sich oft mit
anderen Systemen wie Sicherheit, Beleuchtung und Raumklima-

Steuerung integrieren, was zu einem umfassenden

Gebadudemanagementsystem fuhrt. Dies ermdglicht eine bessere
Abstimmung und Effizienz der verschiedenen Technologien.

Benutzerfreundlichkeit: Durch benutzerfreundliche

Schnittstellen erméglichen Mediensteuerungssysteme auch
technisch weniger versierten Personen, komplexe AV-Systeme
effektiv zu bedienen. Oft werden Touchscreens, Tablets oder

sogar Smartphones fur die Steuerung verwendet. Die
Benutzeroberflachen sind individuell anpassbar.

www.flmmedia.de

Mediensteuerung
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Goeschel, Daniel
15:30 - 1600
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| 16:00 - 00:00
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Signalarten & Technologien

www.flmmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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HDMI

Unterschiedliche Generationen

Kabellangen abhéngig von der Auflésung:

Full-HD: ca. 10m

4K/UHD: ca.2m

Steckstellen beachten

www.flmmedia.de

Displayport

Unterschiedliche Generationen
Kabellangen abhangig von der Auflésung:
Full-HD: ca.10m

4K/UHD: ca.2m

Abwartskompatibel auf HDMI

26

SDI

Broadcaststandard
Kabellangen bis 300m

Kein HDCP Kopierschutz

USB-C

Unterschiedliche Protokolle
USB-C ist nicht gleich USB-C
Kabelldange 1.8m

Ladespannung meist vorhanden

Steckstellen beachten

FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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AESO/
W @Dante

Analog Audio Digital Audio

Direktes Audiosignal (Punkt zu Punkt) Einkabellosung Uber zentrale Infrastruktur (Multichannel)
Ein Signal pro Kabel Hohe Konsistenz und Wiederholbarkeit

Anfallig fGr Stérungen Rauschfreie Ubertragung und Speicherung
Unkomprimiert Flexible Verteilung und Bearbeitung

www.fimmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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Signalubertragung

www.flmmedia.de
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Echtzeitstream H264/H265 Stream Booster & Hybrid Kabel HDBaseT
» Signalwandlung auf Netzwerk « Signalwandlung auf Netzwerk *  Wandlung auf LWL « Signalwandlung auf CAT
(CAT oder LWL) (CAT oder LWL)
* Deutlich langere Kabel méglich * Nahezu latenzfrei
* Nahezu latenzfrei « Latenz deutlich spurbar
« Teuer * Hohe Bildqualitat
* Hohe Bildqualitat «  Komprimierte Qualitat
* Anschlussstecker sind schnell « Direkte Verbindung
* Hohe Netzwerkbandbreite nétig * Geringe Netzwerkbandbreite kaputt

* Eingeschrankte Flexibilitat
* Hoch flexibel * Hoch flexibel

www.fimmedia.de FLM Media — Grundlagen Medientechnik
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